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接力编程玩法指南：

需要家长和孩子一起玩这个游戏。
两个人或最好三个人一起接力。
首先准备好空白的纸和笔。
每次选择一个接力图形地图，
使用方向箭头符号和描黑符号在
空白纸上画出这个图形的算法。

轮流每人每次只写一个步骤，写
前要检查前面人写的是否正确。
如果不正确，需要在写自己的步
骤之前改正前面出现的错误。

接力过程中家长要适当为孩子创
造改错的机会。

接力编程写代码时用到
的五种编程符号：
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编写程序的时候，人们经常会因为各种原因而犯错。包含错误的程序会导致错误的运行结果。

在下面的已经写好的算法代码中，每个算法中都包含了一个错误。

找出这些算法中哪个步骤是错误的，并用笔圈出来。最后在下面的方格里重新写出正确的算法。

在算法中，使用下面五种符号:

向右移动
一格

向左移动
一格

向上移动
一格

向下移动
一格

将当前格子
描黑

从这里
开始

从这里
开始

从这里
开始

从这里
开始

线下编程
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