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你可以使用算法来描述日常生活中的很多事情。这次我们要写一个掷骰子的算法，让别人通过这个算法知
道怎样玩掷骰子的游戏。

在我们让计算机处理一些事情之前，首先我们自己需要弄清楚做事情的步骤，每一步应该怎么做。
为了弄清楚掷骰子游戏的每个步骤，让我们先玩一下这个游戏。

跟父母一起阅读下面的规则，并按照规则玩一下这个游戏。玩的过程中想一下你应该怎样描述游戏里面的
每个步骤，并从计算机的角度思考怎样设计这个游戏的算法。

1) 设置每位玩家的初始得分为0
2) 游戏开始，一个玩家掷骰子
3) 将骰子的点数计入玩家的总得分
4) 换另一个玩家掷骰子
5) 将骰子的点数计入玩家的总得分
6) 每位玩家再轮流掷两次骰子并计入得分
7) 计算玩家总得分，看谁的得分高
8) 得分高的获胜

规则：
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日常生活里的算法
继续掷骰子游戏
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再玩一遍掷骰子的游戏。

之后在下面的横线上写出这个游戏的算法，让每个人只要看了这个算法就能学会玩这个游戏。

在下面的空格里写出这个游戏的算法。
注意算法里的重复三次的标记及标记位置。
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